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«Зов Кингспорта» 2026
1. Общие положения

«Зов Кингспорта» — конкурс настольных роле-
вых игр, в основе которых лежит система пра-
вил «Кадат». Конкурс проводится издательством 
«Студия 101», его основная цель  — поддер-
жать развитие системы «Кадат» и дать авторам 
НРИ стимул проявить себя в комфортной среде 
без жёсткой конкуренции. Чтобы поощрить твор-
чество участников конкурса, организаторы пре-
доставят им обратную связь и призы, а также по-
могут с коммерческой публикацией конкурсных 
работ на платформе «Станция Ролевая».

Мы не  ограничиваем авторов узкой темой, 
но  допускаем к  участию только работы, напи-
санные исключительно для использования с си-
стемой правил «Кадат». Это могут быть самодо-
статочные игры со  всеми нужными правилами, 
сценарии, наборы декораций или  эксперимен-
тальные работы, подпадающие под несколько ка-
тегорий. Если вы уверены, что плод вашего труда 
обогатит систему, а также заинтересует игроков 
и сценаристов, дерзайте — наши судьи непредвзя-
то рассмотрят каждую присланную работу, пока 
она отвечает критериям конкурса.

Подробнее о критериях приёма работ можно 
прочитать в пункте «Формат», но главными из них 
являются оригинальность и соблюдение правила 
«доброй воли». При написании работы авторы 
могут отталкиваться от собственных творческих 
заметок и ранних черновиков, вдохновляться уже 
существующей вселенной и даже адаптировать 
свои старые публикации под «Кадат», но мы кате-
горически не приемлем плагиат. Недобросовест-
ное использование чужих идей и обесценивание 
творчества других авторов излишними заимство-
ваниями приведут к дисквалификации работы.

2. Сроки
Конкурс разделён на два этапа: приём анонимных 
работ и закрытое судейское голосование. В тече-
ние четырёх недель с начала конкурса участни-
ки могут присылать свои работы в личные сооб-
щения сообщества «ВКонтакте»: https://vk.ru/
kadath_kingsport. Работы, отправленные позд-
нее объявленного срока, не  рассматривают-
ся, однако мы будем рады увидеть труды авторов 
на грядущих конкурсах и на «Станции Ролевая». 
По завершении приёма поданные работы будут 
собраны в анонимный архив, и за их рассмотре-
ние возьмётся коллегия судей.

Начало конкурса: 27 июля 2026, 12:00 МСК.

Конец приёма работ: 23 августа 2026, 23:59 МСК.

Дополнительное рассмотрение работ 
приёмной комиссией: с 24 по 26 августа 2026.

Публикация архива анонимных работ 
и начало судейского голосования: 27 авг. 2026.

Архив может быть опубликован раньше в зави-
симости от количества присланных работ. Также 
мы не называем чёткой даты окончания судей-
ского голосования. Когда судьи будут готовы на-
звать победителя и дать обратную связь по каж-
дой из присланных работ, для подведения итогов 
конкурса будет анонсирован отдельный стрим.

Все сроки приведены по московскому време-
ни и могут быть изменены ввиду обстоятельств 
непреодолимой силы.

https://vk.ru/kadath_kingsport
https://vk.ru/kadath_kingsport
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3. Формат
«Зов Кингспорта» не  предполагает ожесточённо-
го соперничества — в первую очередь мы надеемся 
предоставить авторам повод взяться за перо, а также 
дать участникам советы по публикации работ. Одна-
ко для облегчения работы судей и приёмной комис-
сии мы просим вас придерживаться некоторых общих 
стандартов подачи и оформления.
•  Сделайте титульный лист, на котором обязательно 

должны быть название и краткий синопсис вашей 
конкурсной работы. Иллюстрации и прочие эле-
менты оформления — по желанию.

•  Оформите титульный лист в соответствии с лицен-
зией «Кадат. Отражения» — добавьте логотип и не-
обходимый текст. Всю необходимую информацию 
вы можете найти на сайте: https://kadath.ru.

•  Если вы вдохновляетесь уже существующей все-
ленной, защищённой авторским правом, укажи-
те это на обложке. В этом случае ваша работа всё 
ещё сможет претендовать на главный приз конкур-
са, см. «Судейство и награждение».

•  Пришлите две версии документа: анонимную и с ука-
занным авторством. Первая из них будет опублико-
вана в архиве по окончании приёма работ, вторая — 
по завершении конкурса. Если над работой трудился 
коллектив авторов, укажите каждого участника.

•  Если при создании работы использовалась нейро-
сеть, укажите её название, модель и план подписки. 
Мы не будем слишком пристально следить за этим 
пунктом на этапе приёма работ, но в дальнейшем 
к нему могут возникнуть вопросы, если вы захоти-
те опубликовать работу на коммерческой основе. 
То же самое касается стоковых иллюстраций и изо-
бражений, находящихся в свободном доступе.

•  Пожалуйста, пришлите работу одним файлом в фор-
мате .pdf. Если у вас есть карты, бланки или разда-
точные материалы, прикрепите их в конец докумен-
та, а не собирайте в архив из нескольких файлов.

•  Совокупный объём работы не  должен превышать 
один авторский лист (40,000 символов), а размер до-
кумента ~50 Мб. Мы не осудим вас за небольшое от-
клонение от нормы или фрагменты нераспознанного 
текста (например, вывески на иллюстрациях или то-
понимы на картах), но не стоит этим злоупотреблять.

•  Оформляя работу, помните — читаемость превыше 
вычурности. Не злоупотребляйте резкими или блек-
лыми цветами, текстурными задниками и  нераз-
борчивыми шрифтами. Приёмная комиссия мо-
жет вернуть ваш труд на доработку, если сочтёт его 

опасным для зрения судей. То же касается и плохо 
отредактированных текстов с большим количеством 
грамматических ошибок. В интернете есть много 
бесплатных сервисов для базовой проверки грам-
матики — не постесняйтесь ими воспользоваться.

•  Важный критерий — каждая работа должна быть за-
конченной игрой. Даже если вы пришлёте нам сы-
рой черновик, который доведёте до ума позже, ва-
шего файла должно хватить, чтобы на его основе 
можно было начать игру, провести её и закончить. 
Просим не присылать нам разрозненные сводки 
наработок, белые пятна между которых не позволя-
ют использовать их как единый целостный продукт.

•  Работа может быть отклонена или отправлена на до-
работку, если она непонятна, неудобочитаема, на-
рушает законы или этические нормы. Организато-
ры конкурса оставляют за собой исключительное 
право отклонить работу без объяснения причин.

•  Поскольку судьи будут проверять работы в свобод-
ном темпе, приёмная комиссия с пониманием от-
несётся к процессу внесения правок и даст время 
на доработку даже по завершении приёма. Однако 
если от автора не поступит ответа в течение трёх 
дней, приёмная комиссия напоминанит о  себе 
(на случай, если предыдущее уведомление о прав-
ках не дошло до автора по техническим причинам). 
После ещё трёх дней молчания комиссия прекратит 
работу с автором.

•  Свои работы присылайте в личные сообщения со-
общества «ВКонтакте»: https://vk.ru/kadath_
kingsport. Работы, отправленные как-либо иначе, 
рассматриваться не будут.

 
Важное замечание об анонимности: Мы не плани-
руем следить за анонимностью авторов настолько же 
строго, насколько на других наших конкурсах — так, 
например, вы вполне можете отправить нам кон-
версию вашей ранней работы под правила «Кадат», 
либо  же основать работу на  идеях, некогда опуб-
ликованных в вашем личном блоге. Это позволит чи-
тателям (а  порой и  судьям) строить обоснованные 
догадки о вашей личности, но дисквалифицированы 
вы не будете. Приёмная комиссия обязуется хранить 
тайну личности авторов в первую очередь ради того, 
чтобы даже самый застенчивый творец не постеснял-
ся подать работу из боязни личной критики или стра-
ха оказаться в одном архиве с известными ветерана-
ми НРИ-сообщества.

https://kadath.ru/kadath-rules/licensing
https://vk.ru/kadath_kingsport
https://vk.ru/kadath_kingsport
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4. Судейство и награждение
Судейская коллегия «Зова Кингспорта» созывается ор-
ганизаторами конкурса в закрытом порядке. В её состав 
входят учредители и сотрудники издательства «Студия 
101» и платформы «Станция Ролевая», а также тести-
ровщики и разработчики системы «Кадат». При оценке 
судьи конкурса не будут следовать строгим критериям 
и загонять работы в жёсткие рамки, а потому мы не ста-
нем делить претендентов на группы или разграничивать 
их по номинациям. Вместо этого каждая работа, успеш-
но прошедшая первый этап и допущенная до судейского 
голосования, будет отмечена одним из трёх знаков от-
личия: «Участник», «Рекомендовано» и «Победитель».

•  «Участник». Этим знаком будут отмечены все работы, 
соответствующие регламенту конкурса, отвечающие 
всем требованиям к форме подачи, не отклонённые 
на этапе приёма и не дисквалифицированные за на-
рушения регламента. На итоговом стриме судьи поде-
лятся мнением о каждой из работ-участниц.

•  «Рекомендовано». Помимо всех критериев знака 
«Участник» этот знак показывает, что отмеченная им 
работа готова (или почти готова, с минимальными до-
работками; о  необходимых правках будет сообще-
но в частном порядке) для публикации на платфор-
ме «Станция Ролевая». Судьи не оценивают качество 
вёрстки и других элементов эстетического оформле-
ния работы, но этот знак свидетельствует, что рабо-
та удовлетворяет всем критериям лицензии «Кадат. 
Отражения» и может быть издана на коммерческой 
основе. Авторы двух работ из  отмеченных знаком 
«Рекомендовано» по усмотрению судей будут возна-
граждены призами судейских симпатий — подарочны-
ми сертификатами на 1000 рублей в интернет-магази-
не издательства «Студия 101».

•  «Победитель». По итогам конкурса этим знаком будет 
отмечена единственная работа, признанная лучшей 
по мнению судейской коллегии. Автор работы полу-
чит право разместить на её обложке уникальный знак 
отличия, а также получит приз — подарочный сертифи-
кат на 10  000 рублей в интернет-магазине издательства 
«Студия 101». Важно отметить, что работа-«Победи-
тель» необязательно должна отвечать критериям зна-
ка «Рекомендовано». Коллегия може т признать самой 
сильной работу по вселенной, исключающей возмож-
ность коммерческой публикации материалов.

По завершении конкурса мы отправим участникам файлы 
знаков отличия в высоком разрешении, чтобы они могли 
по желанию использовать их в оформлении своих работ.


